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Was ist PP87?

s Einige statische Scheduler bendtigen Informationen Uber die Leistungsaufnahme der CPU bei Ausfiuhrung

einer Task, um Scheduling-Entscheidungen zu treffen. Liegen diese Informationen fir eine gegebene
Anwendung nicht vor, miissen sie mittels Benchmarking erhoben werden.

Zur Reduzierung des Aufwands ist es winschenswert, die Leistungsaufnahme einer CPU lediglich einmalig fir
prototypische Tasks zu erheben. Fur eine konkrete Anwendung ware dann zu bestimmen, inwieweit ihre Tasks
diesen Prototypen entsprechen, um eine Schatzung der Leistungsaufnahme durchfihren zu kénnen.

In dieser Arbeit soll ein solches Vorgehen implementiert und evaluiert werden.“s

Forschungs-
fragen

1. Wie werden prototypische Tasks definiert?

2. Wie wird die Leistungsaufnahme dieser prototypischen Tasks ermittelt?
3. Wie werden Tasks einer konkreten Anwendung auf prototypischen Tasks abgebildet?

4. Wie wird die Leistungsaufnahme der CPU anhand von Task-Typen abgeschatzt?

5. Wie weit weichen die Schatzungen von der tatsachlichen Leistungsaufnahme konkreter Anwendungstasks ab?




Agile Design Research

Exposé vom 10.12.2023
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Optimierung der Schatzung der Leistungsaufnahme
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> [ TaskTyper Analyzer

SCRUM-6  epEBench mit Debug-Flag kompilieren

> [ Apptask Analyzer

SCRUM-7 Tasks aus ebloads.cpp ableiten

SCRUM-2  Shellskripte fur Einrichtung des Testsystems

» [ Taskmapper

SCRUM-9  Ausfuhrung von Modelle in epEBench prifen

> [ Tasktype Estimator

=+ Vorgang erstellen

=+ Erstellen epic

~ Sprint 2 15 Jan.-28Jan. (2 Vorgange)

SCRUM-10  Beispielanwendung edgedetection prifen
SCRUM-12  Skripte fir Beispielanwendung

=+ Vorgang erstellen

~ Sprint 3 20 Jan.~11Feb. (2Vorginge)

SCRUM-1Z  Beschrankung der Sequenzdateien fir Edgedetection

SCRUM-14  Entwurf Ableitung auf Task-Typen
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Vorstellung umgesetzter

Artefakte




Analyzer

Tasktype

Estimator

PP8 Estimation Suite

Taskthe Analyzer: erhebt
Suchkriterien far Task-Typen aus
Benchmarkprogram

Apptask Analyzer: erhebt Kriterien der
Task aus Anwendungen

Taskmapper: bildet Anwendungstask
auf Task-Typen ab (1:1, 1:N)

Estimator: Schatzung der
Leistungsaufnahme der CPU anhand
von Task-Typen



Phase 1: Prototypische Tasks)

epEBench tasktypeanalyzer
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Phase 2: Tasks einer Anwendung)

PP8

apptaskanalyzer edgedetection

i run_all_tasks.sh j edgedetection.main
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Apptask Analyzer




Phase 3: Abbildung Prototypische Tasks auf Tasks der Anwendung}

PP8

iTaskmapperOneToOne.cpp z TaskmapperCneToMany.cpp

tasktypeestimator

; Taskmapper.main

Ablage fur Experiment . Ablage fir Experiment

taskmap .t

Appsequenzen

Tasksequenzen

Taskmapper




Phase 4: Schitzung der Leistungsaufnahme)
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tasktypeestimator .
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Tasktype Estimator




1:1_ 1:1 1.1 1:1 1'N
IST-Prw | P, Diff Diff | LN-Pow | 1:N-Pow | 1:N-Pow | m.ce
TaSk Mittelwert Mittelwert Mittelwert Me(liian STABWN Mittelwert Median b STABWN " lef Mittelwert

greyscale 8.012 9020 12,1% 12% 2,04 8.454 6,1% 2,18 5,6%
sharpencont 8.281 5983  -26,6% -28% 3,23 7.579 -8,9% 1,43 -8,1%
rast

Ergebnis-

présentation combineimg 8.352 6.332 -23,1% -24% 3,12 8.504 1,8% 0,99 1,5%

S
copyimage 7.781 9.034 15,4% 16% 2,58 8.457 8,5% 1,92 8,2%

sobelh 7.009 9.007 25% 28% 9,42 8.607 23,9% 8,93 20,4%
sobelv 6.593 9.040 26,5% 30% 9,82 8.628 24,7 8,80 20,7%
writeimage 6.467 7.029 5,6% 2% 32,93 5.503 -21,7 19,80 -19,1%

checkcontra 4.472 10.50 180% 89% 283,44 8.683 57,2% 233,80 132%
st 0

8.967 6.709 -27,80% -29% 7,34 5.476 -42,4 4,86 -40,5%

loadimage

quenzlevel und Parallelitatsgrade /

aufmann/pp8/blob/main/3_tasktype_estimator/results/Aufbereitung/Ergebnisaufbereitung.xlsx



https://github.com/allankaufmann/pp8/blob/main/3_tasktype_estimator/results/Aufbereitung/Ergebnisaufbereitung.xlsx
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